Inovovany 3kolsky vzdelavaci program pre primarne vzdelavanie ISCED1 na ZS Lehnice

Ucebné osnovy

Nazov predmetu VYTVARNA VYCHOVA

Casovy rozsah vyucby podla i-SVP + i-SkVP 2 + 0 hod tyZdenne, ro¢ne spolu 66 hod.

Ro¢nik Druhy

Skola (nézov, adresa) Zikladna §kola Skolska 840 930 37 Lehnice

Stupei vzdelania ISCED 1

Nazov Skolského vzdelavacieho programu Inovovany SKVP pre primarne vzdelavanie ISCED1 na ZS Lehnice
Di7ka §tidia 4 roky

Forma §tadia Denna

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

Ucebné osnovy sii totoZné so vzdelavacim $tandardom i-SVP pre prisluiny predmet.
http://www.minedu.sk/data/att/7491.pdf

1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci
prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou formou spoznavajt vyjadrovacie prostriedky vizudlnych umeni
(kresby, mal’by, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia, malovania, priestorového a objektového
vytvarania) sa stretavaji so svetom navrhovania dizajnu, architektiry, fotografie, videa a filmu. Aktivnu
pracu s materialom a nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zositov — vSetky ostatné didaktické
formy, ako pouzivanie ucebnice, edukacnych materialov, premietanie filmov a pod. st len doplnkovymi
aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok).

Vytvarna vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom poéitaca. Od ziakov
o¢akavame najmi uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie naplianie dopredu o¢akavanych vysledkov.
Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a koncepcii.
Zruénosti (ovladanie nastrojov a technik) su podriadené tvorivosti — prednost’ ma vymyslanie, od nametu az
po realizaciu formy. Oc¢akavané st vlastné rieSenia ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyucovacimi predmetmi, napr. s
pracovnym vyucovanim (zrucnosti v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou vychovou
(tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy,
historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré
témy je mozné, podl'a uvazenia ucitela prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci st veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do
sucasnej vizualnej kultury i kultiirnej tradicie. Ziskavaji dolezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je
ich kazdodennou skusenostou.

Ucebny predmet sa vyuc¢uje 1 hodinu tyzdenne.

2. Ciele predmetu, sposobilosti a kompetencie
HLAVNY CIEL PREDMETU

Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaja svoju vizualnu kultaru na trovni poznania i

vyjadrovania.
CIELE PREDMETU
Ziaci
rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,
rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicki realizaciu,
osvojuju si zakladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,
poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
osvojuju si zakladné kultirne postoje.

KrPucové kompetencie
Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vic¢Sina vedomosti ziskavana a zaroven overovand prostrednictvom
praktickych cCinnosti ziaka; Cast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultire sa utvara pocas
motivacnej, expozicnej a diskusnej Casti vyuCovacej jednotky a je podporena
vizualnymi materialmi (eduka¢né DVD, knihy, ¢asopisy).

Zrucnosti a sposobilosti


http://www.minedu.sk/data/att/7491.pdf

Inovovany 3kolsky vzdelavaci program pre primarne vzdelavanie ISCED1 na ZS Lehnice

e formalne zru¢nosti
vyjadrovacie zru¢nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych
umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kulttry);

e technické zrucnosti

e mentalne zruénosti
rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku, vyjadrovania
fantazie, predstdv a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a
divergentného myslenia
Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu, aby pri

kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické rieSenie, a postupne formuloval svoj
esteticky (vkus) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je dolezitym momentom edukécie, ktory
vyvazuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie formované va¢sou castou kurikula.

3. Témy, obsah predmetu a prierezové témy

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

4. Obsahovy Standard 5.  Vykonovy Standard

e linia (r6zne typy Ciar)
e  vyrazovy charakter linie (vyuZity pri tematickom kresleni)
e  kresliace nastroje a pomocky (vol'nou rukou, pravitkom, kruzidlom,

néhodne) e pouzit rozne kresliace nastroje,
. . kreslit’ ¢i i s rtdznym charakterom,
e lokalny farebny ton (malba, alt. kolorovana kresba jednotlivych : vy?:l(irigl;;l?;hsl;oé I'?:/bn}'l ton predmetu
redmetov, LY , ;
o ?arb a podla videnej skutodnosti) e vyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetu,
P ) e usporiadat’ tvary symetricky alebo asymetricky,

e  obrysovy tvar predmetu
e  symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osova, stredova
symetria)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

e rytmy v hudobnej skladbe (ukazky)

e rytmy v kresbe, mal'be

e rytmy V prirode

e  kresba nametu podla fantazie (alternativne fantasticka téma,

e  hudobnici, taneénici, pocuta hudba, abstraktné zobrazenie rytmov
)

e  pozn. mozno nadviazat' — spojit’ s témou vytvarné vyjadrovacie

e  prostriedky

e v kresbe vyjadrit’ r6zne hudobné rytmy,

Podnety moderného vytvarného umenia

e landart

e  prirodnad/mestska krajina e vytvorit objekt (vytvarnu realiziciu) v krajine,

e  prirodné materialy/umelé materialy e vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim, ukladanim,
e surrealizmus vrstvenim,

e fantasticky portrét e lepenim z réznych prirodnych materidlov podla

e asamblaz vlastnej fantazie,

e  ukazky: umenie land artu

Vytvarné Cinnosti in§pirované dejinami umenia

e umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
e rOzne typy pisma — historia vyvoja pisma (obrazkové — hlaskové) e  vytvorit vlastnu verziu obrazkového pisma,
e  vytvarnd interpretdcia obrazkového pisma, vyznam a obraz

Skola v galérii

e  7iva socha (ukazky)

sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)

sochy v kostole

sochy na verejnom priestranstve

vytvarna interpretacia sochy v inom médiu (malba, kolaz,
performancia) alebo v inej technike (napr. modelovanie z
plasteliny...)

e napodobnit’ sochy postojom, vyrazom alebo
performanciou (akciou)

Podnety architektiiry

e architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop, brana, schody

)

. rchitektura ako skladacka (skladanie — stavba z kociek, lega,
e  skatuliek, kartonu ...)
e  spdjanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou paskou, lepidlom,

e  skonstruovat architektonicky tvar (prvok) zo
stavebnice,
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viazanim...)
e alt. modelovanie architektonického prvku z modelovacej hmoty

Podnety fotografie

e  rdzne zanre fotografie (z Casopisov) — portrét, krajina, architektura,

e  mikro/makrofotografia, reportaz ...

e  koldz, montaz

e strihanie a spajanie Casti fotografii do novych kompozi¢nych
suvislosti

e  kompozicia z roznych zanrov a rdzneho tvaroslovia

zostavit’ kolaz z Casti roznych fotografii,

Podnety videa a filmu

e filmova postava v kreslenom, animovanom alebo hranom filme
e filmovy kostym, vyzor postavy
e filmova postava v dramatickej akcii

vytvarne interpretovat’ filmova postavu v novej
dramaticke;j situacii podl'a vlastnej fantazie,
navrhnut’ kostym pre filmovu postavu,

Elektronické média

e  pouzivanie klavesnice, vyhl'adavanie pismen, malé a vel'ké
pismena, ¢isla, pouzivanie klavesu Shift, pisanie diakritiky, zmena
pisma a rezu pisma, zmena vel'kosti pisma, kratke texty

napisat’ malé pismena, vel'ké pismena a ¢isla v
textovom programe,

napisat’ slova s diakritikou v textovom programe,
zmenit’ pismo, rez pisma, farbu pisma, pisu kratke
vety v textovom programe,

Podnety dizajnu a remesiel

e  hracky rézneho druhu

e  chlapcenské a dievéenské hracky

e mechanické a statické hrac¢ky (funkcie, materidl, farby, tvary ...)

e  klobucnicke remeslo

e  pokryvky hlavy — klobtky, ¢iapky, Satky, kukly, kapucne, koruny

navrhnut’ hracku podla vlastnej fantazie,
vytvorit’ jednoduchtl pokryvku hlavy podrla vlastnej
fantazie,

Podnety poznivania sveta

e  prirodoveda — prirodniny a prirodné materidly (listy, kora, kamene,
semend, plody ...)

pozn. mozno nadviazat — spojit' s témou podnety vytvarného umenia —

land-art

vytvorit’ objekt (alt. asamblaz alebo obraz) z
prirodnin najdenych v okolitej prirode,
interpretovat’ prirodné tvary

Predmetové kompetencie a ich viizha vzdeldvania predmetu vytvarnd vychova na jednotlivé vzdeldvacie oblasti

Vzdelavacia oblast’

Osvojenie kompetencii - Ziak

Jazyk a komunikacia

- tvorba ilustracii (SJL, HA)

Priroda a spolo¢nost’

zakladné poznatky z prirodovedy (ro¢né obdobia, zvieratd, domov a rodina

Clovek a hodnoty
- tradicie (EV, NV)

-pozitivny vzt'ah k sebe a inym, hodnota rodiny,

Matematika a praca s informaciami

- graficka préaca s pocitatom

Umenie a kultura

- vnimanie kultirnej tradicie (HV)

Zdravie a pohyb

- jemnej motoriky, spravne drZanie tela (TV rozvoj)

4. Poziadavky na vystup

Kompetencie — spdsobilosti podl’a jednotlivych tém a druhov kompetencii

Kompetencie

Komunikacné Ob¢ianske Kultiirne Socidlne a Existencialne K uceniu
interpersonilne
vytvaranie schopnost’ Z umenia cerpa je zodpovedny k formuluje otazky a uplatiiuje
asociacii sebareflexie poucenie, navody na druhym a berie do odpoveda na otazky s fantaziu,
rieSenie vlastnych uvahy ich potreby a | vyuzitim ziskanych predstavivost’,
problémov, stdva sa zaujmy informacii vytvara
empatickejSim asociacie

chape obsah a
zmysel vytvarného
prejavu

ma pozitivny
vztah

k svojmu
zdraviu

sprava sa kultarne,
kultivovane, primerane

okolnostiam, situaciam,

Tudom

podporuje timova
snahu

vytvara si vlastny nazor

rozumie vyznamu
zakladnych
prejavov
gestikulacie a
mimiky tvére

je schopny/a
vytvarat' vizby s
inymi l'ud’'mi

aktivne poctavat

vnima ¢loveka ako
sucast prirody
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5. Pedagogické stratégie

Pri vol'be vyucovacich metdd a foriem prihliadame na obsah vyucovania, na individualitu ziakov a
klimu triedy tak, aby boli splnené stanovené ciele a rozvijali sa klaicové kompetencie ziakov pre dany
predmet.

Pri vyucbe vytvarnej vychovy budeme vyuZivat’ najmd:
* metodu riadeného rozhovoru (aktivizovanie poznatkov a sktisenosti Ziakov)
* samostatna praca ziakov, skupinova praca
* vyklad ucitel'a
* rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne poctivanie)
* prezentatna metoda
» kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
* heuristicka metoéda (ucenie sa rieSenim problémov)
* projektové, zazitkové vyucovanie
» exkurzie do galérii a muzei

6. Ucebné zdroje
Ucebnica z Vytvarnej vychovy pre 2. ro¢nik
Vytvarné publikécie, Encyklopédie vytvarného umenia
Casopisy, Internet, webové stranky

7. Hodnotenie predmetu

Pri hodnoteni budeme pristupovat’ ku kazdému ziakovi individualne a posudzovat’ ucebné vysledky
objektivne a primerane naro¢ne. Kazdého ziaka ohodnotime s prihliadnutim na jeho vynalozené usilie,
svedomitost’, individualne schopnosti a zaujmy. Zakladom bude kladné a motivujice hodnotenie. V danom
predmete budu Ziaci priebezne hodnoteni tistnou i pisomnou formou. Na konci klasifika¢ného obdobia budu
ziaci na vysvedceni klasifikovani znamkou. Kritérium na hodnotenie bude: uprava vytvarného prejavu,
aktivita, snaha, tvorivé myslenie, napaditost’, empatia, kritickost’, sebakritika.

Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov Ziakov budeme postupovat podla Metodického pokynu ¢.
22/2011 z 1. méaja 2011 na hodnotenie Ziakov ZS. Pri hodnoteni uéebnych vysledkov Ziakov so §pecidlnymi
vychovno-vzdelavacimi potrebami sa bude brat’ do uvahy mozny vplyv zdravotného znevyhodnenia Ziaka na
jeho skolsky vykon v sulade s prilohou ¢. 2 k Metodickému pokynu ¢. 22/2011.



