Inovovany skolsky vzdelavaci program pre primarne vzdelavanie
- ISCED1 na ZS Lehnice

Ucebné osnovy

Nazov predmetu Vytvarna vychova

2 + 0 hod tyzdenne, spolu 66 vyuéovacich
hodin

Rocnik 1.roénik

Zakladna skola

Skolska 840, 930 37 Lehnice

Stupen vzdelania ISCED 1

Casovy rozsah vyucby podla i-SVP+i-SkVP

Skola (ndzov, adresa)

Inovovany SkVP pre primarne vzdelavanie

Nazov Skolského vzdelavacieho programu ISCED1 na 7% Lehnice

Dizka $tudia 4 roky
Forma studia Denna
Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

Uéebné osnovy st totozné so vzdelavacim $tandardom i-SVP pre prislu$ny predmet.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontdnneho detského prejavu.
Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti, hravou formou spoznivaju vyjadrovacie
prostriedky vizuadlnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych Ccinnosti
(kreslenia, mal'ovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaji so svetom
navrhovania dizajnu, architektry, fotografie, videa a filmu. Aktivnu pracu s materidlom a
nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy,
ako pouZivanie ucebnice, edukanych materidlov, premietanie filmov a pod. su len
doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo néslednych ukazok). Vytvarnd vychova
zahrnuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od Ziakov ocakavame
najmi uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie napinanie dopredu oéakavanych vysledkov.
Vytvarna vychova je zaloZena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a
koncepcii. Zru¢nosti (ovladanie néstrojov a technik) st podriadené tvorivosti — prednost’ méa
vymyslanie, od nametu aZ po realizdciu formy. O€akavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie
presné plnenie uloh.

Vytvarnad vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaji s inymi vyucovacimi
predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zru¢nosti v ovladani nastrojov a v spracovani
materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a
vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou
(porovnavanie, mierka, pocCet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozné, podla
uvazenia ucitel'a prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvddzani do znalosti suc¢asného umeleckého
vyjadrovania sveta, do sucasnej vizudlnej kultury i kulturnej tradicie. Ziskavaju délezité
kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skisenostou.

KOMPETENCIE



e rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,
e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
e spoznavaju zdkladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formdalnu a technicku
realizaciu,
e 0svojuju si zdkladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,
e poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
e osvojuju si zakladné kultarne postoje.
VZDELAVACI STANDARD
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze: Skvrna (vytvorend napr. odtlaCanim farby
v’ tvorit’ Skvrny, (dekalk), rozlievanim, zapistanim do mokrého
v' rozli§it' v Skvrne vyznamovo Citatelny tvar, | podkladu, rozfikavanim) — ndhodny tvar, jeho
v vyhladat' v texture &iar tvary podl'a svojich | dopliianie na vyznamovy, zobrazujuci tvar

predstav, (podl'a predstavivosti Ziaka) nahodné ¢iary alebo
v pomenovat’ objavené tvary, tvary (dokresl'ovanie alebo domalovavanie
v pomenovat’ tony zakladnych farieb, Skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice, pokréeného
v’ rozlisit’ svetlé a tmavé farebné tony, papiera — krkvaze a pod.)
v’ rozliit’ priamku od krivky, obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov

predmetov, figur) zakladné tony farieb, druhotné
(vymie$ané) tony, teplé a studené farby

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a fantdziu | fantazijné kreslenie
na zadanu tému, fantazijné mal'ovanie
v' nakreslit’ predmety na zaklade hmatového fantazijné modelovanie
vnemu, tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
v pomenovat’ charakter roznych povrchov predmetov skrytych pod dekou, alebo kreslenie
podl'a hmatového vnemu, s0 zaviazanymi oCami
Podnety moderného vytvarného umenia
Vykonovy Standard Obsahovy §tandard

v’ pouzit’ rozne kresliarske (maliarske) nastroje, | ffkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie,
v’ vyjadrit’ vytvarné stopy (ndstroja, materialu, | rozfukavanie... farebnej hmoty
gesta) prostrednictvom hravej akcie, stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja
v’ vytvorit’ objekt zo zvolenych materialov, (vyuzitie vlastnosti réznych nastrojov)
stopa gesta (rdzne druhy stop/Ciar/tahov)
odpadovy material
objekt
ukazky: ak¢éna mal'ba

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v namal’ovat’ svoju predstavu inSpirovani praveké jaskynné mal’by (motivy)
pravekym umenim, material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych
ludi

hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou

Skola v galérii



Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne vyjadrit’ rozne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (mal’ba, socha, fotografia) — v
priestoroch galérie,

alternativne vo virtualnej galérii na internete
akéné napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa,
performancia ...)

vytvarna interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' zobrazit’ architektiru podla vlastnej fantazie,
v’ porozpravat’ o zobrazenej architekture,

rozpravkova architektira (mal'ba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,
strihanie...)

fantastické motivy v architektare

architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie,
filmy)

Podnety fotografie
Vykonovy standard Obsahovy standard
v' doplnit’ fotograficky podklad podl'a vlastnej | fotografia (napriklad z ¢asopisu)
fantézie, zasah do kompozicie fotografie, jej doplnenie,

prekreslenie, premal’ovanie
kolorovanie, dokomponovanie

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy Standard

v’ porozpravat’ o akcii v uvedenej ukazke
filmu,

v’ vytvarne interpretovat’ vybranu akciu z
filmovej ukazky,

kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska)
pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
vytvarné spracovanie akcie/pohybu

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard

Obsahovy Standard

v' nakreslit’ dizajn podla svojej fantazie,
v’ porozpravat’ o nakreslenom,

nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo nabytok s
nezvyc¢ajnymi funkciami (napr. hojdanie,
skakanie, kotil'anie, preklapanie, skladanie a
rozkladanie — aplikované na typ stolicky,

postele, skrine, lampy a pod.)

alt. nezvyc¢ajny odevny doplnok

alt. fantasticky stroj

Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard

Obsahovy Standard

v’ vytvarne reagovat’ na pismena abecedy.

ozivené pismena

tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych,
malych)

figurativna kompozicia z tvarov pismen

HODNOTENIE PREDMETU

Hodnotenie predmetu sa uskutocriuje priebezne pocas celého roka

pri hodnoteni ciastkovych vysledkov

a prejavov Ziaka na vyucovacich hodinach . Ucitel zohladruje vekové a individualne osobitosti Ziaka a prihliada

na jeho momentalnu psychickd i fyzickd disponovanost.

Celkové hodnotenie sa uskutociuje na konci prvého polroka a druhého polroka v skolskom roku a Ziak je

klasifikovany znamkou.

Podklady na hodnotenie Ziaka ziskava ucitel roznymi metédami, formami a prostriedkami. Napr : pozorovanim
Ziaka, sledovanim vykonu a pripravenosti Ziaka na vyucovanie, roznymi druhmi skusok (pisomné, ustne, rafické,

praktické, pohybové) a didaktickymi testami.




