Inovovany skolsky vzdelavaci program pre primarne vzdelavanie
- ISCED1 na ZS Lehnice

Ucebné osnovy

Ucebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom i-SVP pre prislu$ny predmet.

Nazov predmetu Matematika

Easovy rozsah wuiby poda i-SVP+SkVP 4 + 2 hod tyzdenne, spolu 198 vyucovacich

hodin
Rocnik 1.rocnik
Skola (ndzov, adresa) Zakladna skola Skolska 840, 930 37 Lehnice
Stupen vzdelania ISCED 1

Inovovany SkVP pre primarne vzdelavanie

Nazov Skolského vzdelavacieho programu ISCED1 na Z< Lehnice

Dizka $tudia 4 roky
Forma studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet matematika je na primarnom stupni vzdelavania prioritne zamerany na budovanie
zakladov matematickej gramotnosti a na rozvijanie kognitivnych oblasti — vedomosti (ovladanie
faktov, postupov), aplikacie (pouzivanie ziskanych vedomosti na rieSenie problémov realneho
zivota), zdovodiiovanie (rieSenie zlozitejSich problémov, ktoré vyzaduju SirSie chépanie suvislosti
a vztahov).

Vyucba matematiky musi byt vedena snahou umoznit' ziakom, aby ziskavali nové
vedomosti $pirdlovite, vratane opakovania uc€iva na zaciatku Skolského roku s propedeutickymi
postupmi prostrednictvom riesenia tloh s réznorodym kontextom i divergentnych uloh, aby tvorili
jednoduché hypotézy a skumali ich pravdivost, vedeli pouzivat rdzne spOsoby reprezentacie
matematického obsahu (text, tabulky, grafy, diagramy), rozvijali svoju schopnost’ orienticie v
rovine a priestore.

Obsah vzdelavania je spracovany na kompeten¢nom zéklade. Pri objavovani a prezentacii
novych matematickych poznatkov sa vychddza z predchadzajuceho matematického vzdelania
ziakov, z ich skusenosti s aplikaciou uz osvojenych poznatkov. Na hodinach matematiky sa tiez
kladie doraz na rozvoj zZiackych schopnosti a zrucnosti, predovsetkym vac¢sou aktivizaciou ziakov.
Proces ziskavania novych matematickych vedomosti u ziakov musi ucitel’ realizovat’ s prevahou
pozorovania a experimentovania v ich prirodzenom prostredi. Ucitel’ by mal tiez naucit’ ziakov
spravne klast’ otazky, odhadnut’ vysledky 1 korektne formulovat zavery. U¢enie matematiky by
malo byt pre Ziakov zaujimavé, aby sa u nich formoval pozitivny vzt'ah k matematike a aby ju
vnimali ako ndstroj na rieSenie problémovych uloh kazdodenného Zivota.

Vzhladom na charakter predmetu je potrebné prisposobit schopnostiam Ziakov rychlost
preberania tematickych celkov rovnako ako ich poradie, pripadné rozdelenie na Casti a presuny v
ramci rocnikov.

KOMPETENCIE

Ziaci na primarnom stupni vzdeldvania maju dosiahnut’ nasledujuce ciele:



osvojit’ si zakladné matematické pojmy, poznatky, znalosti a postupy uvedené vo
vzdelavacom Standarde,

pracovat’ s prirodzenymi cislami (v obore do 10 000) tak, ako to blizsie Specifikuje
vzdelavaci Standard,

pouzivat’ zlomky na propedeutickej, pripravnej urovni,

identifikovat’ a spravne pomenovat’ funkéné vzt'ahy medzi ¢islami,

objavovat’ pravidla vytvorenych postupnosti a dopliat’ ich,

orientovat’ sa v tabul’kach, grafoch a vytvarat’ ich,

identifikovat’, pomenovat’, narysovat’ a spravne oznacit geometrické utvary blizsie
$pecifikované vo vzdeldvacom Standarde,

odhadn@it’ a presne odmerat’ dizku ttvaru, premenit’ jednotky dizky (mm, cm, dm, m,
km).

pouzivat’ matematiku ako jeden z ndastrojov na rieSenie problémov redlneho Zzivota

(vratane postupného nadobudania finan¢nej gramotnosti),
e rozvijat’ zruénosti sivisiace s procesom ucenia sa,
e rozvijat poznavacie procesy a myslienkové operacie,
e upevnit’ kladné morélne a volové vlastnosti (samostatnost’, rozhodnost’, vytrvalost,

huzevnatost’, kritiku,

sebakritiku, doveru vo vlastné schopnosti

a moznosti,

systematickost’ pri rieSeni uloh v osobnom i verejnom kontexte),
e rozvijat kI'i¢ové kompetencie v socialnej a komunikacnej oblasti.

VZDELAVACi STANDARD

Prirodzené ¢isla1-20a0

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokazZe:

v"urdit’ poCet prvkov v skupine (po&itanim po

jednom, po dvoch, na prvy pohlad) a
vyjadrit’ ho prirodzenym cislom,

v vytvorit’ (vyznadit, oddelit’) skupinu s

danym poctom prvkov,

v’ porovnat’ skupiny predmetov $krtanim,
tvorenim dvojic (vyfarbovanim alebo
spajanim).
porovnat’ pocet prvkov v dvoch skupinach
(pocitanim i na prvy pohl'ad),
napisat’ a precitat’ Cislo,
rozlozit’ ¢islo na jednotky a desiatky,
zlozit’ ¢islo z jednotiek a desiatok,
pouzit’ zakladné i radové Cislovky v
¢iselnom obore do 20,
orientovat’ sa v ¢iselnom rade,
vytvorit’ vzostupny a zostupny ¢iselny rad,
zobrazit’ ¢islo na ¢iselnej osi,
doplnit’ chybajtce ¢isla do vzostupného aj
zostupného ¢iselného radu,
vymenovat’ niekol’ko ¢isel mensich
(vdcsich) ako dané éislo,
usporiadat’ ¢isla podla vel'kosti vzostupne i
zostupne,
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skupina, pocet predmetov (prvkov) v skupine,
¢islo

par

parny a neparny pocet predmetov

viac, menej, rovhako

porovnavanie rdznymi sposobmi

prirodzené Cisla 1 —20a0

jednotky, desiatky

rozklad ¢isla na jednotky a desiatky

prvy, druhy, treti, ..., dvadsiaty

Ciselny rad

pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade:
pred, za, hned’ pred, hned’ za, predposledny,
posledny, nasledujuci, predchadzajuci
vzostupny ¢iselny rad (od najmensieho Cisla po
najvicsie Cislo)

zostupny ¢iselny rad (od najvacsieho ¢isla po
najmensie ¢islo)

¢iselna os

rela¢né znaky >, <, =

nerovnice (na propedeutickej trovni)

slovné ulohy na porovnavanie charakterizované
vztahmi viac, menej, rovnako




v" porovnat dve ¢isla a vysledok porovnania
zapisat’ pomocou relacnych znakov >,<, =,

v’ vyriesit’ jednoduché nerovnice,

v' vyriesit’ slovné ulohy na porovnavanie.

Scitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v’ s¢itat’ a od¢itat’ prirodzené ¢isla v ¢iselnom
obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10,

v’ pouzit’ znaky +, [, =,

v’ vytvorit' priklady na sé¢itanie a od¢itanie k
danej situacii (matematizacia realnej
situacie),

v" doplnit’ chybajuce ¢isla v prikladoch na
sCitanie a odcitanie

v’ vytvorit’ slovné tlohy k danému
numerickému prikladu na scitanie a
odcitanie v Ciselnom obore do 20 bez
prechodu cez zéklad 10,

v’ s¢itat’ a od¢itat’ prirodzené ¢isla v ¢iselnom
obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na
urovni manipulacie,
pocitat’ a porovnavat’ peniaze
vyriesit’ jednoduché slovné ulohy na
sCitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20
bez prechodu cez zéklad 10,

v’ vyriesit’ jednoduché rovnice.
v riesit retazové ulohy — z viacerych ¢lenov.
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sCitanie, odCitanie

znaky +, 0, =

sCitanie a odcitanie na modeloch (dynamicky
model, staticky model)

s¢itanie a od¢itanie pomocou zndzornenia
s¢itanie pocitanim po jednom, dopocitanim
druhého s¢itanca k prvému, dopocitanim
mensSieho sé¢itanca k vicSiemu

pocitanie problémovych tloh

sCitanie a od¢itanie pouZzitim zautomatizovaného
spoja

jednoduché slovné ulohy typu:

urcit’ sucet, ked’ st dané dva scitance

zvacsit dané Cislo o niekol’ko jednotiek
urcit’ jedného scitanca, ak je dany stucet a druhy
s¢itanec

zmensit’ dané ¢islo o niekol’ko jednotiek
porovnat’ rozdielom

pocitanie minci - eura

rovnice (na propedeutickej Urovni)

pocitanie retazovych prikladov

Geometria a meranie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:

v' rozlisit, pomenovat’ a nakreslit’ kriva,
otvorenu i uzavretu ¢iaru,

v’ rozli§it, pomenovat’, narysovat’ rovnu ¢iaru,

v' rozlisit, pomenovat’, nakreslit’ rovinné
geometrické Utvary,

v' urdit a zapisat’ pocet geom. tvarov —
vyfarbit ich, spocitat’

v' rozlisit a pomenovat’ priestorové
geometrické utvary,

v umiestnit’ (dokreslit’) rovinné a priestorové
geometrické utvary podl'a pokynov,

v" urcit’ poéty kociek v stavbach a porovnat’
ich, postavit’ podobné stavby.

v' ur¢it’ polohu geometrickych utvarov v
priestore,

v' porovnat’ a usporiadat’ (vzostupne,
zostupne) predmety podla dizky (vyiky,
sirky, ...),

v odmerat’ dizku (vysku, $irku, ...) daného
predmetu pomocou nestandardnych
jednotiek dizky,

rovinné geometrické utvary: kriva Ciara, rovna
¢iara, otvorena a uzavreta ¢iara, kruh, Stvorec,
trojuholnik, obdiZnik

kreslenie, rysovanie

priestorové geometrické utvary: kocka, valec,
gul’a

vpravo, vl'avo, hore, dole, nad, pod, do, na, pred,
za, vedla, medzi, vpredu, vzadu

pojmy pre porovnavanie: dlhsi, kratsi, vyssi,
nizsi, $irsi, uzsi, najdlhsi, najkratsi, najnizsi,
nestandardné jednotky dizky (stopa, palec, dla,
laket’, iny predmet — napr. spinka)

bludisko, labyrint

kocky, stavby z kociek

symboly na orientaciu v §tvorcovej sieti: T — |
-

kreslenie a rysovanie obrazkov v §tvorcovej sieti
zhodné zobrazenie — osova simernost (na
propedeutickej Urovni)




v' n4jst a vyznadit’ cestu v jednoduchom
bludisku, labyrinte,

v’ na zaklade symbolov 1 — | < nakreslit’
(narysovat) v Stvorcovej sieti obrazok,

v" pomocou symbolov 1 — | « popisat’
obrazok v Stvorcovej sieti,

v' v $tvorcovej sieti dokreslit’ (dorysovat’)
0sovo sumerny obrdzok.

RiesSenie aplikacnych uloh a tloh rozvijajucich specifické matematické myslenie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej Skoly

vie/dokaze:

v’ roztriedit’ predmety, objekty, ¢isla podla
toho, ¢i danu vlastnost’ maju alebo
nemaju,

v’ roztriedit’ predmety, objekty a ¢isla podla
jedného alebo viacerych znakov,

v' ur¢it’ vlastnost’, podla ktorej boli
predmety, objekty, Cisla roztriedené,
urcit’ vlastné kritérium triedenia,
rozhodnut’ o pravdivosti (nepravdivosti)
tvrdenia,

v' sformulovat’ pravdivy alebo nepravdivy

vyrok,

vytvorit’ negaciu jednoduchého vyroku,

rozlisit’ a spravne pouzit’ kvantifikované

vyroky,

v’ porovnat’ dva objekty podl'a danej
vlastnosti,

v identifikovat’ jednoduché pravidlo
vytvorenia danej postupnosti,

v" doplnit’ do postupnosti niekol’ko
chybajucich znakov, symbolov, ¢isel,
obrazkov,

v' n4jst’ niekol'ko réznych spdsobov
usporiadania predmetov, znakov,
symbolov,

v' vyrie$it’ nepriamo sformulované tulohy na
sCitanie a odc¢itanie v ¢iselnom obore do
20,

v’ vediet’ vymenovat’ Casti po&itacovej
zostavy, ovladat’ kliknutie mysou, vediet
zapnut’ a vypnut pocitac.

v’ orientovat’ sa v jednoduchej tabul’ke,

identifikovat’ riadok, stipec, Gidaj,

doplnit’ udaje do jednoduche;j tabul’ky,
vytvorit’ alebo zmenit’ jednoducht tabulku
urcit’ na digitalnych i ruc¢ickovych
hodinach celé hodiny,

v’ znazornit’ na digitalnych i ru¢ickovych
hodinach celé hodiny.
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tvorba a priprava celoskolského projektu
predmety, objekty, Cisla, ktoré danu vlastnost’
maju a ktoré danu vlastnost’ nemaju

triedenie podl'a farby, tvaru, velkosti,
materialu,

dichotomické triedenie (vysledkom triedenia
su dve skupiny) podl'a dvoch vlastnosti,
dichotomické triedenie bez ur¢enia vlastnosti,
trichotomické triedenie (vysledkom triedenia
su tri skupiny) podl’a troch vlastnosti,
trichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti
S mysSou

pravda, nepravda

pravdivost’, nepravdivost’

veta, tvrdenie

kvantifikované vyroky: vsetky, nie vsetky,
vsetci, nie vsetci, ziaden, kazdy, niekto, nikto,
nic

porovnavanie podla velkosti, dizky, vysky,
veku, rychlosti, mnozstva, poctu objektov v
skupinach a pod.

postupnost’ znakov, symbolov, ¢isel,
obrazkov

nepriamo sformulované ulohy

tabul’ka, riadok, stipec, udaj

hodiny (cas)

realizacia celoskolského projektu

praca s pocitacom, zapnutie pocitaca, praca

s mysou

orientdcia v SKICARI, ndstroje v SKICARI,
pouZitie nastrojov- obdlznik, kruh..




v’ ziskat’ zru¢nost pri praci v grafickom
editore(jednoduchom), ziskat’ zaklady
kreslenia

v’ vytvorit obrazok pouzitim nastrojov v graf.
programe

Cervenym pismom su vyznacené aktivity, ktoré sa budu realizovat najméa v ramci disponibilnych
hodin a vyplyvaju zo stratégie rozvoja Citatel'skej, financnej a IKT-gramotnosti.

HODNOTENIE PREDMETU

Hodnotenie predmetu sa uskutocfiuje priebeine pocas celého roka pri hodnoteni ciastkovych
vysledkov a prejavov Ziaka na vyucovacich hodinach . Ucitel zohladnuje vekové a individualne
osobitosti Ziaka a prihliada na jeho momentalnu psychicku i fyzickd disponovanost.

Celkové hodnotenie sa uskutocnuje na konci prvého polroka a druhého polroka v Skolskom roku a zZiak
je klasifikovany znamkou.

Podklady na hodnotenie Ziaka ziskava ucitel roznymi metddami, formami a prostriedkami. Napr :
pozorovanim ziaka, sledovanim vykonu a pripravenosti Ziaka na vyucovanie, réznymi druhmi skusok
(pisomné, Ustne, grafické, praktické, pohybové) a didaktickymi testami.

Stupnica hodnotenia pisomnych prac:
100% -90% =1
89% - 75% =2
74% - 50% = 3
49% - 25% =4
24%-0% =5



